Warstwy i maski w programie
GIMP

Informatyka

Cele zajec
1. Zapoznanie z dziataniem warstw i masek w programie Gimp
2. Nauka tworzenia prostych kompozycji z kilku obrazow

Wprowadzenie

Warstwy w GIMP dziatajg jak przezroczyste folie utozone jedna na drugiej. Kazda warstwa moze
zawieraC rozne elementy obrazu, ktére mozna edytowac niezaleznie od innych warstw. Dzieki
temu mozliwe jest tworzenie bardziej skomplikowanych grafik i efektow.

Maski warstw to specjalne warstwy przypisane do istniejgcych warstw, ktore kontroluja
widocznosc poszczegolnych czesci warstwy. Dziatajg w skali szarosci:

- Biaty obszar maski sprawia, ze warstwa jest widoczna.

- Czarny obszar ukrywa czesc warstwy.

- Odcienie szarosci powodujg czesciowg przezroczystosc.

Dzieki maskom mozna ptynnie tgczyC warstwy, tworzy¢ efekty przenikania i selektywnie edytowac
obraz.

Zadanie 1: Tworzenie i zarzadzanie warstwami

Otworz GIMP i zataduj dwa obrazy jako oddzielne warstwy (Plik » Otworz jako warstwy..).
Przejdz do panelu Warstw (panel znajduje sie w prawym dolnym rogu okna programu).
Zamien kolejnosc warstw, przeciggajac je myszka.
Zmien tryb mieszania warstw i olbbserwuj efekty.
Wybierz warstwe, ktorej tryb mieszania chcesz zmienic.
Znajdz menu trybu mieszania - rozwijane menu na gorze panelu warstw (domysinie
ustawione na Zwykte).
Wybierz inny trylo mieszania (np. Mnozenie, Naktadka, Ekran)
5. Zmniejsz krycie warstwy, aby zobaczy¢ dolng warstwe.
Wybierz warstwe w panelu warstw.
Znajdz suwak Krycie" w panelu warstw (nad listg warstw).
Przesun suwak w lewo lub prawo, aby zmniejszy¢ lub zwiekszy¢ przezroczystosc warstwy.
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Zadanie 2: Wprowadzenie do masek warstw

1.

2.
3.

Wybierz gorng warstwe i kliknij prawym przyciskiem myszy - Dodaj maske warstwy.

Wybierz opcje Biata (petha widocznosc).

Wybierz narzedzie Pedzel, ustaw kolor na czarny i maluj po masce — zauwaz, z& ukrywasz
czesci warstwy.

Eksperymentuj, zmieniajac kolor pedzla na szary — warstwa stanie sie potprzezroczysta.
Sprobuj uzy¢ gradientu na masce — powinien pojawic sie efekt ptynnego przejscia miedzy
warstwami.

Zadanie 3: Potaczenie obrazéw

N N

Utworz nowy projekt

Wybierz trzy dowolne obrazy i otworz je jako oddzielne warstwy

Uzyj maski warstwy, aby potaczyc obrazy

Wykorzystaj narzedzia:
Powiekszenie - zmiana rozmiaru \wycietego” obrazu
Kadrowanie (tylko biezacej warstwy) - zmnigjszenie obszaru obrazu do wycietej czesci
Przesuniecie - umieszczenie wycietej czesci w innym miejscu
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